Taller de podcast documental: de lo artesanal a la inteligencia artificial

¢, Coémo encarar un proyecto de documental sonoro? ¢ Por donde empezar? ; Cuanto tiempo
va a llevar? ; Cémo diagramar la estructura de un podcast seriado? ;Como usar la IA en el
armado de un proyecto y en el planeamiento de la produccién del proyecto? El rol clave de
la preproduccién para que todo salga segun lo planeado. La permanente toma de
decisiones. Como poner plazos para que no se haga un proyecto interminable.

¢, Qué caracteristicas tiene el guion para documental sonoro? ; Qué herramientas necesito?
¢,Como seria el equipo ideal? ; Qué micréfonos uso? Empezar la aventura de crear una
historia sonora de no ficcion tiene muchas preguntas y desafios. Un podcast puede ser tan
largo o tan corto como sea necesario: no hay restricciones de duracion impuestas, en un
episodio 0 en una serie completa.

En este taller se hara un recorrido por los recursos y las estructuras narrativas que permiten
aprovechar las potencialidades del documental sonoro.

Tomas Pérez Vizzén dirige Anfibia Podcast desde 2017. En los ultimos afnos produjo series
documentales sonoras de alto impacto y multipremiadas. La trilogia de biografias junto a
Spotify: Basta Chicos: la vida de Ricardo Fort, Intoxicado: el caso Pity Alvarez y La One: la
vida de Moria Casan. Ademas, produjo las dos temporadas de Sin Control: el universo de
Javier Milei junto a El Pais Audio y dirigié las dos temporadas de Fugas. El plan perfecto no
existe y la serie documental Hundido. La historia del submarino ARA San Juan. En 2021
produjo las miniseries En nombre de Dios, 40 minutos para matar y Bandidos para la
plataforma Podimo.

Médulos

1. Narrativa

El podcast documental como continuidad del periodismo narrativo. Como usar la |IA en el
armado de un proyecto y en el planeamiento de la produccion del proyecto. Qué cosas tener
en cuenta a la hora de encarar la produccion de un documental. Preguntas que le tengo que
hacer a mi historia. Cémo llevar relatos del papel al audio.

2. Guion Sonoro

Escribir para el oido. Pensar en serie, arcos narrativos, como organizar, clasificar y dosificar
la informacion, registro de texturas sonoras para mayor riqueza a la hora de contar. Ritmo,
voces, tension.

3. Paisajes Sonoros

Pensar sonando. Como contar sin imagen. Registro de sonidos documentales o
reconstruccion a través de foley. Construccion de escenas y acciones. Disefio sonoro.

4. Personajes



Construccion de personajes. ¢ Como queremos identificar a nuestro host? Estilos, externo,
omnisciente, protagonista, involucrado en la historia. El rol del oyente: ;acompafia el
proceso de investigacion?



